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\ue densemple

(3. Situation & Problome 1> Solution et proposition de valeur
(5D MR&R CE> Tonctionnalites & Screens
(7> Trudede marche: Utilisateurs / Cients (8> Etude de marche : Concurrents
(9> Analyse du comportement des utilisateurs (0> Conclusion & Decisior
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\ e || fait des calculs approximatifs a la main
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e Stress inutile + Mauvaise organisation des

15 en contrdle continu revisions
7 a un projet
Encore un partiel a fort

coefficient a passer

O (COUTE LUMMANOUL

e Une réponse claire et immédiate

e Perte de temps

Exemple . Mehdi. e La possibilité de tester différents scénarios
eudiant en .8 info
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o Lo calcul ost fait automatiguement
o (0 pout simuler des Scénarios

Validé/Non validé/Rattrapage
o (Jnaacces @ une suggestion de notes a

VISer pour va
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110N & VALLUR

Valeur apportée :
o Vision claire de sa situation
o Diminuer le stress
o eilleures décisions de révision
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IR & (R

Lo probleme est réel : Des témoignages concrets prouvent Ia récurrence son impact

TR DALAN

étudiant en L3 IN

Par Adel

Calculs approximatifs par

manqgue de clarté sur les

pondérations, difficulté a
anticiper les révisions

(HCMS BEDDALIA

étudiant en BUT GEIlI

Par Yanni

FO

Utilisation d’un excel non
stucture, demande a des
amis, temps perdu et
mauvaises décisions de
révisions

RAYAN MOUAED

étudiant a I'Efrei
Par
Abdelrahmen

Calculs a la main, source
d’erreurs et de stress
acadéemique

Lo probleme est & Ia fois pratigue. cognitif et émotionnel :
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FONCTIONNALITES & SCREEN

Calcul des notes L3 Informatique

Calcul des notes L3 Informatique

- Matiére 1
Matiére 1
Matiére
Matiére

Selectionner une UE

S— | | Simulation de scénarios
(Si jai X au partiel ...) atitre 2

Matiére

= Ajouter une matiére M Calculer la moyenne

Saisie des notes
(CC, partiels, exams)

= Ajouter une matiére M Calculer la moyenne

Résultat des notes Résultat des notes

Valide
O u Moyenne générale : 9.1

Non Validé ‘ Non admis

Matiére Partiel Examen Moyenne

Matiére Partiel Examen Moyenne

Moyenne générale : 15.77

Admis ¥

~ Retour au formulaire

~ Retour au formulaire
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25. 13b-16b - Echanges avec les utilisateurs
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\ anni
3B - PMR ET DESCRIPTION DU PROBLEME

QUESTIONS D'ENTRETIENS :

e Comment sais-tu si tu vas valider ?
Les regles de calcul sont-elles claires ?
Utilises-tu Excel ou un autre outil ?
Est-ce que ca te stresse ?

As-tu déja fait des erreurs de calcul ? INFORMATIONS CLES :

La simulation de notes serait-elle utile ?

e Calculs faits a la main ou sur Excel
e Regles de pondeération mal comprises
e Manque d'organisation avant les partiels

UTILISATEURS RENCONTREES : e Stress éleve en période d'examens

e Mehdi Noubli — L3 Informatique

e Chems Beddalia — BUT GEll

e Rima Oucherif — L3 Informatique

e Mahmoud El Kassaby — L3 Magistere
Informatique

e Ata Dalan — L3 Informatique

e Chakib Slimani — L3 Informatique
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3C - CR Yanni

DECRIPTION DE LA STRATEGIE D'ACQUISITION DES UTILISATEURS

e Réseau personnel des membres de l'equipe

o Etudiants de la méme formation ou d’années proches

e Discussions informelles (amis, camarades de promo)

e Présentation simple du projet + explication rapide du probleme
e Test du prototype manuel

PROGRESSION HEBDOMADAIRE

e Semaine 1 : identification des utilisateurs

e Semaine 2 : premiers échanges

e Semaine 3 : entretiens et collecte des retours
e Semaine 4 : tests du prototype et ajustements
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5B - PROTOTYPE MANUEL : DESSIN DETAILLE

A B C D | E | F
Notes CC/Projet Motes Partiel Motes Exams Moyenne A compenser

BLOC IS 10

10 88 -1,2

13,6 3,6

Langage formels 7.6 -2,4
BLOC APDS 12,6

Systémes 14 4

Réseaux 12 2

BDD 11 1
7,

15 5

6 -4

0 -10
16,7142857

15 5

17 7

17 i

17 i

Bloc IS 0
Bloc APDS 7
Bloc MOMOI =g
Transverse 26

el

H | J K
Prototype manuel de calcul de notes minimales
5iun bloc & une moyenne inférieur & 7 == année ratée
Si le résultat est positif => année validé sinon abs(resultat) vaut le nombre de points &8 compenser dans les notes manquantes Résultat= -2
Le bloc transverse est indépendant Transverse 26
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5C - PROTOTYPE MANUEL : (@
COMPORTEMENTS ET RETOURS

TESTS AVEC DES UTILISATEURS

TESTS REALISES PAR L'EQUIPE EXTERNES

e Parcours globalement compris

e Importance de mettre la clarté des regles en avant
e Besoin de simplifier la saisie

e Simplifier les etapes confuses
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5D - APPLICATION / SITE WER uetdlne

TECHNOLOGIE CHOISIE

e Front-end: S, HTML
CSS

e Back-end: PHP,
Apache, MySQL

e Acces via le navigateur
sur tous les appareils

e Hebergement web
leger

e Gitlab pour la gestion
des fichiers
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7B - ENTRETIENS e
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7C - QUESTIONNAIRE Aoderehne
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7D - ETUDE DU MARCHE i

(UTILISATEURS/CLIENTS)
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SB - ETUDE DU MARCHE i

(CONCURRENTS)
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TABLE DES UTILISATEURS :

permet d'analyser le nombre et le profil des
utilisateurs ainsi que la croissance dans le

temps

TABLE DES ACTIONS :

permet d'analyser la frequence d'utilisation,
le temps passeé sur I'application et la fidélité

des clients

TABLE DES SESSIONS :

permet d'analyser les fonctionnalités les
plus utilisées et le parcours des utilisateurs

9B - TRACKING TABLES

bdelrahmen
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9C - COMPORTEMENT UTILISATEUR = '™

APPLICATION
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11B - BMC L
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128 - PLAN FINANCIER MULTI-ANNUEL "™
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13B-16B - ECHANGES AVEC LES
UTILISATEURS
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